


Die Produktserie „Der kleine Entdecker” 
umfasst LernSpiele für Kinder im Alter von 2-6 Jahren. 
Entwickelt wurden diese Spiele von einem Expertenteam verschiedener Fachrichtungen: 

Pädagogik, Philologie, Logopädie, Soziologie, sowie Psychologie. Alle Spiele wurden so kreiert, 

u  die kog ii e u d i tellektuelle E t i klu g der Ki der zu förder : sie e t i kel  
das logis h- athe ais he De ke , si uliere  die Ko u ikaio sfähigkeit u d erei her  
de  Worts hatz. Sie ü e  die Ha d-Auge-Koordi aio , trai iere  das Gedä ht is 
u d die Ko ze traio . Sie rege  die Vorstellu gskrat u d Kreai ität a .
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DAS ALPHABET

Lern-Gedächtnisspiel für 
die Kleinsten

„Das Alpha et” ist ei  lusiges Spiel zur )uord u g 
o  Bu hsta e  u d Bilder . Es e t i kelt de  

Worts hatz ei de  jü gste  Ki der , lehrt die 
Bildu g korrekter A t orte , so ie das Erke e  
u d Be e e  o  O jekte . Das Spiel utzt 
ei e  speziell ausge ählte  Worts hatz, der auf 
die ä hste U ge u g des Ki des Bezug i t, 
so ie Bu hsta e  i  Ha ds hrit Groß- u d 
Klei u hsta e , die ei  gutes Vor ild für die 
zukü tige Vors hulerziehu g iete . 

01182
DE

1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011821 >
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5 900511 011883 > 1-44+ 288x193x41 5,32 400x305x25012

01188
DE EN FR FI

 DE

DIE UHR

Lernspiel-Sammlung für 
die Kleinsten

„Die Uhr” ist ei  Ler puzzle, das Ki der  hilt, 
auf a ge eh e Art u d Weise die Fu kio  der 
Uhr ke e  zu ler e  u d sie lehrt, ers hiede e 
Täigkeite  de  e tspre he de  Tageszeite  
zuzuord e . 
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FARBEN UND FORMEN

Lernpuzzle für die Kleinsten

„Far e  u d For e ” ist ei  Ler spiel, dass die 
Fähigkeit zur U ters heidu g o  Far e  u d For e  
trai iert. Das Spiel s hult die isuelle Wahr eh u g, 
lehrt a straktes De ke  u d Ko ze traio . 

7

5 900511 011876 > 1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x25012

01187
DE EN FR FI
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GEGENSÄTZE

Lern-Gedächtnisspiel für 
die Kleinsten.

„Gege sätze” ist ei  Spiel, i  de  das Ki d die 
Aufga e hat, Paare o  Gege sätze  zu i de . 
Das Spiel hilt ei der Ord u g des Wisse s ü er 
die Welt, die das Ki d u gi t. 

01185
DE EN FR FI

1-42+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011852 >
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DIE JAHRESZEITEN

Lern-Bilderdomino für die Kleinsten.

„Die Jahreszeite ” ist ei  Spiel, desse  Aufga e es ist,  
das Wisse  ü er die Jahreszeite  zu s ste aisiere . 
Die Welt da drauße  ä dert si h stä dig -jede 
Jahreszeit sieht a ders aus. 

01186
DE EN FR FI

1-42+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011869 >
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DIE ZAHLEN

Sammlung von mathematischen 
Lernspielen für die Kleinsten.

„Die )ahle ” ist ei  Ler puzzle, das die Ki der 
it der Welt der )ahle  ertraut a ht. 

Es ü t gru dlege de athe ais he Fähigkeite , 
die räu li he Orie ieru g, die Klassiizieru g u d 
Ord u g, so ie ei  fa he Su e . Das Spiel ietet 
zude  ei e her orrage de Ei führu g i  die Welt 
der Tiere, )ahle  u d athe ais he  Me ge .

01184
DE EN FR FI

1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011845 >
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ASSOZIATIONEN

Ein Lern-Puzzle für die Kleinsten.

„Assoziaio e ” ist ei  außerge öh li hes 
didakis hes Puzzle für Vors hulki der es lehrt
die Be e u g u d Klassiizieru g o  O jekte . 
Währe d des erg ugli he  Spiels, ei  
)usa  e lege  der Puzzleteile, erku det das Ki d 
sei e U elt. 

01183
DE EN FR FI

1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011838 >
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DE

3-56+ 202x202x61 4,2 410x360x215125 900511 013146 >

 DE

DIE DRACHENZÄHNE

Jeder eiß, dass Dra he  große )äh e ha e , 
die ei e eso dere Plege erforder . Die Dra he  
ha e  es hlosse , die Be oh er der u liege de  
Städte dafür ei zusetze  - diese üsse  ih e  a h 
jeder Dra he ahlzeit die )äh e putze .
Leider ko t es ot or, dass der Dra he die leißige  
Putzer ergisst u d plötzli h das Maul s hließt … je 

ehr )äh e du putzt, u so ehr Pu kte erhältst du. 
Sei a er orsi hig - a  eiß ie, a  der Dra he 
e ts heidet, sei  Maul zu s hließe ! 
Ei  außerge öh li hes Spiel für die ga ze Fa ilie. 

Das lustige Thema, 
das ansprechende Layout 
und viele Emotionen garantieren 
hervorragenden Spielspaß 
für Spieler aller Altersgruppen!
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SAVANNE

Welches Tier ist schlauer: Giraffe, 
Zebra oder Elefant? Oder vielleicht 
Löwe oder Antilope?

Die  Tiere olle  es herausi de  u d ha e  deshal  
ei e  Wetlauf zur Trä ke orga isiert.
Jedes Tier ill da ei sei  größtes Tale t utze : 
Die Girafe hat de  lä gste  Hals, der Elefa t
ist a  stärkste , die A ilope a  li kste , 
das )e ra ist der este Spri ger u d der Lö e ist
das fur hterrege dste Tier. Wer o  ih e  ka  sei e 
Tale te a  este  ei setze ? 
Ma h it ei de  Wetlauf u d hilf dei e  Tier zu 
ge i e ! Dieses Fa ilie spiel e t i kelt 
die Fähigkeit zu  Pla e  u d logis he  De ke . 
Jeder Spieler hat fü f Tiere zur Verfügu g:
Girafe, )e ra, Elefa t, Lö e u d A ilope. 
Der Spieler e ts heidet, it el he  Tier er auf
de  Spielfeld or ärts zieht. Der S hlüssel zu  Erfolg 
ist der efeki e Ei satz der Tale te der ei zel e  Tiere.

01313
DE

2-56+ 202x202x61 5,32 410x360x215125 900511 013139 >
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ROAR! FANG DAS MONSTER

Ei e Gruppe o  Wisse s hatler  hat 
das erlasse e La oratoriu  o  Doktor 
S h i del e tde kt. 
)u ihrer große  Ü erras hu g e tde ke  
sie i  de  e s he leere  Ge äude drei 
ju ge, uierte Mo ster! Die Fors her 

es hließe , si h u  sie zu kü er .  
Die Mo ster si d o h i ht er a hse   
u d ha e  daher leider die Te de z, 
Auslüge i  die Stadt zu u ter eh e .  
U d o ohl sie kei e öse  A si hte  
ha e , erursa he  ihr s hel is hes Wese  
u d ihre erstau li he  Kräte regel äßig 
Pro le e... außerde  a he  sie de  
Stadt e oh er  A gst!

Die Wisse s hatler üsse  all ihre 
Fähigkeite  ei setze , u  die Mo ster 
re htzeiig ieder ei zufa ge  u d 
zu erhi der , dass die Er a hse e   
sie er is he . )u  Glü k ist es de  
Wisse s hatler  gelu ge , jedes Mo ster 

it ei e  A hörgerät auszustate .  
So kö e  sie e igste s höre , o si h 
ihre S hützli ge auhalte , e  sie aus 
de  Verste k e fliehe .

01377
DE

2-47+ 260x260x80 6,2 495x265x26565 900511 013771 >

* TV-Spot für u sere Ku de  erfüg ar

Spielzeug des Jahres 
6 i  Belgie

*



15

SPIELE

KG

A B

C

 DE

SANTIAGO

Die Spieler erde  zu Pla tage esitzer ,  
sie zü hte  Ba a e , Wasser elo e , 
Paprika, Trau e  u d Kokos üsse. Oh e 
Wasser ka  jedo h i hts a hse .  
Die Be ässeru g der Felder ist allerdi gs 

i ht so ei fa h, da jeder Spieler ersu ht, 
sei e Mitspieler dara  zu hi der , 
Wasserka äle zu ihre  Pla tage  zu aue . 
Vergrößere dei e Felder, e ässere sie u d 
gra e dei e  Mitspieler  das Wasser a .

01376*
DE EN

* Produkte ur als Speziala ferigu g erhältli h

3-510+ 260x260x80 6,2 495x265x2656
5 900511 013764 >
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DE EN

 DE

ATLANTIS

Die Spieler s hlüpfe  i  die Rolle a iker Göter, 
die de  U terga g des lege däre  Atla is 

es hlosse  ha e . I  jeder Ru de ersi kt 
ei  Teil der I sel i  de  Tiefe  des Meeres.  
Dei e Aufga e ist es, die Stadteile der a dere  
Spieler u tergehe  zu lasse  u d dei e  
eige e  zu s hütze .

* Produkte ur als Speziala ferigu g erhältli h

2-610+ 260x260x80 6,2 495x265x2656
5 900511 013757 >
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MISTAKOS

Spieler ählt die Far e sei er Stühle u d stellt 
de  erste  Stuhl auf de  Tis h. Nu  ählt si h der 

ä hste Spieler die Far e sei er Stühle u d stellt 
ei e  da o  auf de  Stuhl, de  der erste Spieler 
hi gestellt hat – u d z ar so, dass kei es der 
Stuhl ei e de  Tis h erührt. We  der Stuhl-Tur  
u fällt, ist die Spielru de ee det. Der Spieler, 
desse  Spielzug de  Ei sturz des Tur s erursa ht 
hat, erhält Strafpu kte. Es ge i t der Spieler it 
der geri gste  )ahl a  Strafpu kte .

01476*
DE EN

* Produkte ur als Speziala ferigu g erhältli h* Produkte ur als Speziala ferigu g erhältli h

1-35+ 260x145x100 3,8 410x295x2658
5 900511 014761 >

NEU

* TV-Spot für u sere Ku de  erfüg ar

*
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DE 

 DE

PLANET NOMINO

Geh it dei er Fa ilie u d dei e  Freu de  auf 
E pediio , u  die Gehei isse des Pla ete  
No i o zu erku de . Du irst als E tde ker euer, 
kos is her O jekte i  die Ges hi hte ei gehe ! 
Die i higste Ausrüstu g für diese E pediio : 
u ge re ste Fa tasie, Ü erzeugu gskrat u d or 
alle  iel Si  für Hu or.

* Produkte ur als Speziala ferigu g erhältli h

4-127+ 260x260x80 7 495x265x2656
5 900511 014778 >

NEU


