


Die Produktserie „Der kleine Entdecker” 
umfasst LernSpiele für Kinder im Alter von 2-6 Jahren. 
Entwickelt wurden diese Spiele von einem Expertenteam verschiedener Fachrichtungen: 

Pädagogik, Philologie, Logopädie, Soziologie, sowie Psychologie. Alle Spiele wurden so kreiert, 

uŵ die kogŶiiǀe uŶd iŶtellektuelle EŶtǁiĐkluŶg der KiŶder zu förderŶ: sie eŶtǁiĐkelŶ 
das logisĐh-ŵatheŵaisĐhe DeŶkeŶ, siŵuliereŶ die KoŵŵuŶikaioŶsfähigkeit uŶd ďereiĐherŶ 
deŶ WortsĐhatz. Sie üďeŶ die HaŶd-Auge-KoordiŶaioŶ, traiŶiereŶ das GedäĐhtŶis 
uŶd die KoŶzeŶtraioŶ. Sie regeŶ die VorstelluŶgskrat uŶd Kreaiǀität aŶ.
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DAS ALPHABET

Lern-Gedächtnisspiel für 
die Kleinsten

„Das Alphaďet” ist eiŶ lusiges Spiel zur )uordŶuŶg 
ǀoŶ BuĐhstaďeŶ uŶd BilderŶ. Es eŶtǁiĐkelt deŶ 
WortsĐhatz ďei deŶ jüŶgsteŶ KiŶderŶ, lehrt die 
BilduŶg korrekter AŶtǁorteŶ, soǁie das ErkeŶŶeŶ 
uŶd BeŶeŶŶeŶ ǀoŶ OďjekteŶ. Das Spiel Ŷutzt 
eiŶeŶ speziell ausgeǁählteŶ WortsĐhatz, der auf 
die ŶäĐhste UŵgeďuŶg des KiŶdes Bezug Ŷiŵŵt, 
soǁie BuĐhstaďeŶ iŶ HaŶdsĐhrit ;Groß- uŶd 
KleiŶďuĐhstaďeŶͿ, die eiŶ gutes Vorďild für die 
zuküŶtige VorsĐhulerziehuŶg ďieteŶ. 

01182
DE

1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011821 >



6

SPIELE

KG

A B

C

6

5 900511 011883 > 1-44+ 288x193x41 5,32 400x305x25012

01188
DE EN FR FI

 DE

DIE UHR

Lernspiel-Sammlung für 
die Kleinsten

„Die Uhr” ist eiŶ LerŶpuzzle, das KiŶderŶ hilt, 
auf aŶgeŶehŵe Art uŶd Weise die FuŶkioŶ der 
Uhr keŶŶeŶ zu lerŶeŶ uŶd sie lehrt, ǀersĐhiedeŶe 
TäigkeiteŶ deŶ eŶtspreĐheŶdeŶ TageszeiteŶ 
zuzuordŶeŶ. 



7

SPIELE

KG

A B

C

 DE

FARBEN UND FORMEN

Lernpuzzle für die Kleinsten

„FarďeŶ uŶd ForŵeŶ” ist eiŶ LerŶspiel, dass die 
Fähigkeit zur UŶtersĐheiduŶg ǀoŶ FarďeŶ uŶd ForŵeŶ 
traiŶiert. Das Spiel sĐhult die ǀisuelle WahrŶehŵuŶg, 
lehrt aďstraktes DeŶkeŶ uŶd KoŶzeŶtraioŶ. 

7

5 900511 011876 > 1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x25012

01187
DE EN FR FI
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GEGENSÄTZE

Lern-Gedächtnisspiel für 
die Kleinsten.

„GegeŶsätze” ist eiŶ Spiel, iŶ deŵ das KiŶd die 
Aufgaďe hat, Paare ǀoŶ GegeŶsätzeŶ zu iŶdeŶ. 
Das Spiel hilt ďei der OrdŶuŶg des WisseŶs üďer 
die Welt, die das KiŶd uŵgiďt. 

01185
DE EN FR FI

1-42+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011852 >
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DIE JAHRESZEITEN

Lern-Bilderdomino für die Kleinsten.

„Die JahreszeiteŶ” ist eiŶ Spiel, desseŶ Aufgaďe es ist,  
das WisseŶ üďer die JahreszeiteŶ zu sǇsteŵaisiereŶ. 
Die Welt da draußeŶ äŶdert siĐh stäŶdig -jede 
Jahreszeit sieht aŶders aus. 

01186
DE EN FR FI

1-42+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011869 >
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DIE ZAHLEN

Sammlung von mathematischen 
Lernspielen für die Kleinsten.

„Die )ahleŶ” ist eiŶ LerŶpuzzle, das die KiŶder 
ŵit der Welt der )ahleŶ ǀertraut ŵaĐht. 
Es üďt gruŶdlegeŶde ŵatheŵaisĐhe FähigkeiteŶ, 
die räuŵliĐhe OrieŶieruŶg, die KlassiizieruŶg uŶd 
OrdŶuŶg, soǁie eiŶ faĐhe SuŵŵeŶ. Das Spiel ďietet 
zudeŵ eiŶe herǀorrageŶde EiŶführuŶg iŶ die Welt 
der Tiere, )ahleŶ uŶd ŵatheŵaisĐheŶ MeŶgeŶ.

01184
DE EN FR FI

1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011845 >
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ASSOZIATIONEN

Ein Lern-Puzzle für die Kleinsten.

„AssoziaioŶeŶ” ist eiŶ außergeǁöhŶliĐhes 
didakisĐhes Puzzle für VorsĐhulkiŶder es lehrt
die BeŶeŶŶuŶg uŶd KlassiizieruŶg ǀoŶ OďjekteŶ. 
WähreŶd des ǀergŶugliĐheŶ Spiels, ďeiŵ 
)usaŵ ŵeŶlegeŶ der Puzzleteile, erkuŶdet das KiŶd 
seiŶe Uŵǁelt. 

01183
DE EN FR FI

1-43+ 288x193x41 5,32 400x305x250125 900511 011838 >
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DE

3-56+ 202x202x61 4,2 410x360x215125 900511 013146 >

 DE

DIE DRACHENZÄHNE

Jeder ǁeiß, dass DraĐheŶ große )ähŶe haďeŶ, 
die eiŶe ďesoŶdere Plege erforderŶ. Die DraĐheŶ 
haďeŶ ďesĐhlosseŶ, die BeǁohŶer der uŵliegeŶdeŶ 
Städte dafür eiŶzusetzeŶ - diese ŵüsseŶ ihŶeŶ ŶaĐh 
jeder DraĐheŶŵahlzeit die )ähŶe putzeŶ.
Leider koŵŵt es ot ǀor, dass der DraĐhe die leißigeŶ 
Putzer ǀergisst uŶd plötzliĐh das Maul sĐhließt … je 
ŵehr )ähŶe du putzt, uŵso ŵehr PuŶkte erhältst du. 
Sei aďer ǀorsiĐhig - ŵaŶ ǁeiß Ŷie, ǁaŶŶ der DraĐhe 
eŶtsĐheidet, seiŶ Maul zu sĐhließeŶ! 
EiŶ außergeǁöhŶliĐhes Spiel für die gaŶze Faŵilie. 

Das lustige Thema, 
das ansprechende Layout 
und viele Emotionen garantieren 
hervorragenden Spielspaß 
für Spieler aller Altersgruppen!
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SAVANNE

Welches Tier ist schlauer: Giraffe, 
Zebra oder Elefant? Oder vielleicht 
Löwe oder Antilope?

Die  Tiere ǁolleŶ es herausiŶdeŶ uŶd haďeŶ deshalď 
eiŶeŶ Wetlauf zur TräŶke orgaŶisiert.
Jedes Tier ǁill daďei seiŶ größtes TaleŶt ŶutzeŶ: 
Die Girafe hat deŶ läŶgsteŶ Hals, der ElefaŶt
ist aŵ stärksteŶ, die AŶilope aŵ liŶksteŶ, 
das )eďra ist der ďeste SpriŶger uŶd der Löǁe ist
das furĐhterregeŶdste Tier. Wer ǀoŶ ihŶeŶ kaŶŶ seiŶe 
TaleŶte aŵ ďesteŶ eiŶsetzeŶ? 
MaĐh ŵit ďei deŵ Wetlauf uŶd hilf deiŶeŵ Tier zu 
geǁiŶŶeŶ! Dieses FaŵilieŶspiel eŶtǁiĐkelt 
die Fähigkeit zuŵ PlaŶeŶ uŶd logisĐheŶ DeŶkeŶ. 
Jeder Spieler hat füŶf Tiere zur VerfüguŶg:
Girafe, )eďra, ElefaŶt, Löǁe uŶd AŶilope. 
Der Spieler eŶtsĐheidet, ŵit ǁelĐheŵ Tier er auf
deŵ Spielfeld ǀorǁärts zieht. Der SĐhlüssel zuŵ Erfolg 
ist der efekiǀe EiŶsatz der TaleŶte der eiŶzelŶeŶ Tiere.

01313
DE

2-56+ 202x202x61 5,32 410x360x215125 900511 013139 >
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ROAR! FANG DAS MONSTER

EiŶe Gruppe ǀoŶ WisseŶsĐhatlerŶ hat 
das ǀerlasseŶe Laďoratoriuŵ ǀoŶ Doktor 
SĐhǁiŶdel eŶtdeĐkt. 
)u ihrer großeŶ ÜďerrasĐhuŶg eŶtdeĐkeŶ 
sie iŶ deŵ ŵeŶsĐheŶleereŶ Geďäude drei 
juŶge, ŵuierte MoŶster! Die ForsĐher 
ďesĐhließeŶ, siĐh uŵ sie zu küŵŵerŶ.  
Die MoŶster siŶd ŶoĐh ŶiĐht erǁaĐhseŶ  
uŶd haďeŶ daher leider die TeŶdeŶz, 
Auslüge iŶ die Stadt zu uŶterŶehŵeŶ.  
UŶd oďǁohl sie keiŶe ďöseŶ AďsiĐhteŶ 
haďeŶ, ǀerursaĐheŶ ihr sĐhelŵisĐhes WeseŶ 
uŶd ihre erstauŶliĐheŶ Kräte regelŵäßig 
Proďleŵe... außerdeŵ ŵaĐheŶ sie deŶ 
StadtďeǁohŶerŶ AŶgst!

Die WisseŶsĐhatler ŵüsseŶ all ihre 
FähigkeiteŶ eiŶsetzeŶ, uŵ die MoŶster 
reĐhtzeiig ǁieder eiŶzufaŶgeŶ uŶd 
zu ǀerhiŶderŶ, dass die ErǁaĐhseŶeŶ  
sie erǁisĐheŶ. )uŵ GlüĐk ist es deŶ 
WisseŶsĐhatlerŶ geluŶgeŶ, jedes MoŶster 
ŵit eiŶeŵ Aďhörgerät auszustateŶ.  
So köŶŶeŶ sie ǁeŶigsteŶs höreŶ, ǁo siĐh 
ihre SĐhützliŶge auhalteŶ, ǁeŶŶ sie aus 
deŵ VersteĐk eŶflieheŶ.

01377
DE

2-47+ 260x260x80 6,2 495x265x26565 900511 013771 >

* TV-Spot für uŶsere KuŶdeŶ ǀerfügďar

Spielzeug des Jahres 
ϮϬϭ6 iŶ BelgieŶ

*
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SANTIAGO

Die Spieler ǁerdeŶ zu PlaŶtageŶďesitzerŶ,  
sie züĐhteŶ BaŶaŶeŶ, WasserŵeloŶeŶ, 
Paprika, TrauďeŶ uŶd KokosŶüsse. OhŶe 
Wasser kaŶŶ jedoĐh ŶiĐhts ǁaĐhseŶ.  
Die BeǁässeruŶg der Felder ist allerdiŶgs 
ŶiĐht so eiŶfaĐh, da jeder Spieler ǀersuĐht, 
seiŶe Mitspieler daraŶ zu hiŶderŶ, 
WasserkaŶäle zu ihreŶ PlaŶtageŶ zu ďaueŶ. 
Vergrößere deiŶe Felder, ďeǁässere sie uŶd 
graďe deiŶeŶ MitspielerŶ das Wasser aď.

01376*
DE EN

* Produkte Ŷur als SpezialaŶferiguŶg erhältliĐh

3-510+ 260x260x80 6,2 495x265x2656
5 900511 013764 >



16

SPIELE

KG

A B

C

01375*
DE EN

 DE

ATLANTIS

Die Spieler sĐhlüpfeŶ iŶ die Rolle aŶiker Göter, 
die deŶ UŶtergaŶg des legeŶdäreŶ AtlaŶis 
ďesĐhlosseŶ haďeŶ. IŶ jeder RuŶde ǀersiŶkt 
eiŶ Teil der IŶsel iŶ deŶ TiefeŶ des Meeres.  
DeiŶe Aufgaďe ist es, die Stadteile der aŶdereŶ 
Spieler uŶtergeheŶ zu lasseŶ uŶd deiŶeŶ 
eigeŶeŶ zu sĐhützeŶ.

* Produkte Ŷur als SpezialaŶferiguŶg erhältliĐh

2-610+ 260x260x80 6,2 495x265x2656
5 900511 013757 >
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MISTAKOS

Spieler ǁählt die Farďe seiŶer Stühle uŶd stellt 
deŶ ersteŶ Stuhl auf deŶ TisĐh. NuŶ ǁählt siĐh der 
ŶäĐhste Spieler die Farďe seiŶer Stühle uŶd stellt 
eiŶeŶ daǀoŶ auf deŶ Stuhl, deŶ der erste Spieler 
hiŶgestellt hat – uŶd zǁar so, dass keiŶes der 
StuhlďeiŶe deŶ TisĐh ďerührt. WeŶŶ der Stuhl-Turŵ 
uŵfällt, ist die SpielruŶde ďeeŶdet. Der Spieler, 
desseŶ Spielzug deŶ EiŶsturz des Turŵs ǀerursaĐht 
hat, erhält StrafpuŶkte. Es geǁiŶŶt der Spieler ŵit 
der geriŶgsteŶ )ahl aŶ StrafpuŶkteŶ.

01476*
DE EN

* Produkte Ŷur als SpezialaŶferiguŶg erhältliĐh* Produkte Ŷur als SpezialaŶferiguŶg erhältliĐh

1-35+ 260x145x100 3,8 410x295x2658
5 900511 014761 >

NEU

* TV-Spot für uŶsere KuŶdeŶ ǀerfügďar

*
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DE 

 DE

PLANET NOMINO

Geh ŵit deiŶer Faŵilie uŶd deiŶeŶ FreuŶdeŶ auf 
EǆpediioŶ, uŵ die GeheiŵŶisse des PlaŶeteŶ 
NoŵiŶo zu erkuŶdeŶ. Du ǁirst als EŶtdeĐker Ŷeuer, 
kosŵisĐher Oďjekte iŶ die GesĐhiĐhte eiŶgeheŶ! 
Die ǁiĐhigste AusrüstuŶg für diese EǆpediioŶ: 
uŶgeďreŵste FaŶtasie, ÜďerzeuguŶgskrat uŶd ǀor 
alleŵ ǀiel SiŶŶ für Huŵor.

* Produkte Ŷur als SpezialaŶferiguŶg erhältliĐh

4-127+ 260x260x80 7 495x265x2656
5 900511 014778 >

NEU


